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Zalacznik nr 5 do SIWZ

Szczegbétowy opis przedmiotu zamoéwienia

Wyszczeg6lniony sprzet informatyczny musi spetnia¢ ponizsze wymogi:

Jest fabrycznie nowy, nieuzywany.

Dotaczone oprogramowanie musi by¢ nowe, nieuzywane i nieaktywowane wcze$niej na
zadnym innym urzadzeniu. Ponadto powinno by¢ w petni legalne, ze wszystkimi atrybutami
legalnosci przewidzianymi przez producenta oprogramowania dla fabrycznie nowej wersji
produktu. Niedopuszczalne jest oprogramowanie pochodzace z rynku wtérnego, uprzednio
aktywowaﬁe na innym sprzecie komputerowym.

Y

INTERAKTYWNE URZADZENIE PROJEKCYJNE O PONIZSZYCH

PARAMETRACH:

Interaktywne urzadzenie projekcyjne, ktére zawiera w jednej zamknietej obudowie wszystkie

. elementy niezbedne do pracy urzadzenia, w tym czujnik ruchu, projektor i komputer sterujgcy

pracg urzadzenia. Dla prawidtowego dziatania urzadzenia nie ma koniecznos$ci dofgczania
jakichkolwiek urzgdzen zewnetrznych.

Z uwagi na wzgledy bezpieczenistwa nie dopuszcza sie stosowania elementéw ruchomych i/lub
luster moggcych stanowic¢ zagrozenie dla uzytkownikéw (w szczegélnosci dzieci).

- URZADZENIE POWINNO BYC WYPOSAZONE W:

zdalne sterowanie, w tym wigczanie i wylaczanie oraz obstuga menu i wyboér gier
(szczegbtowy wykaz ponizej) musi by¢ realizowana za pomoca dostarczonego pilota
zdalnego sterowania,

wbudowany detektor ruchu,

wbudowany projektor krétkoogniskowy o jasnosci nie mniejszej niz 3200 ANSI
lumenéw i deklarowanej przez producenta zywotnosci lampy nie krétszej niz 4000
godzin,

wbudowany, zintegrowany komputer sterujacy umozliwiajacy bezproblemowe i
wydajne funkcjonowanie urzadzenia w pelnym zakresie przewidzianych aplikacji,
zestaw interaktywnych gier i zabaw edukacyjnych (szczegétowy wykaz ponizej),
przynajmniej 2 wbudowane gniazda USB,

wbudowane gniazdo VGA,

wbudowane gniazdo LAN (R]-45),

wbudowane gniazdo Audio (Jack 6,3 mm),

modut WiFi gotowy do potaczenia,

wieszak sufitowy z regulowang wysokoscia,

odpowiedni kabel zasilajacy,

szczegbtowa i wyczerpujacy instrukcje obs’rugl w jezyku polskim, uwzglqdma]ch peing
funkcjonalno$¢ urzadzenia,

wbudowang funkcje odtwarzania gier w trybie automatycznym z predeﬁmowanym
czasem trwania pojedynczej gry (minimum 3 interwaty czasowe), ,
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o wbudowang funkcje automatycznego wiaczania i wylaczania urzadzenia o zadanej
godzinie,

o obstuge gier wytacznie za pomoca ruchu ciata (rak, nég, gtowy, itp.) bez koniecznosci
zaktadania dodatkowych czujnikéw i innych elementéw elektronicznych,

. mozliwo$¢ wykorzystania w kazdym pomieszczeniu i na dowolnym podtozu bez

konieczno$ci.montowania jakichkolwiek dodatkowych urzadzen elektronicznych czy
rozktadania dedykowanych mat,

o wbudowane nagto$nienie o mocy nie mniejszej niz 20 W z opcjonalng mozliwoscig
podtaczenia zewnetrznego systemu gtosnikéw,

. mozliwo$¢ podiaczenia do Internetu za pomoca sieci kablowej, sieci WiFi lub modemu
GSM,

° mozliwo$¢ zdalnego wykonywania uaktualnien oprogramowania za pomoca sieci
Internet bez udziatu uzytkownika,

o mozliwos$¢ zdalnego odczytywania parametrow pracy urzgdzenia, w tym mu.in.

aktualnej wersji oprogramowania, tgcznego czasu pracy urzadzenia, statystyk pracy
poszczegblnych aplikacji, parametréw serwisowych (np. temperatura, obcigzenie
procesora) bez udziatu uzytkownika,

J mozliwo$¢ zdalnego zatogowania sie na urzadzenie w celu przeprowadzenia
ewentualnych akcji serwisowych,

o standardowe zasilanie 230 V, 50Hz bez konieczno$ci wydzielania dedykowanych linii
zasilajgcych.

Urzadzenie musi dziata¢ prawidtowo w pomieszczeniach o wysokosci od 2,5 do 5 metréw.

Wymagana jest deklaracja zgodno$ci na oferowany sprzet zgodnie z wymogami okreslonymi w
Rozporzadzeniu Ministra Gospodarki z dnia 21 sierpnia 2007 r. w sprawie zasadniczych(
wymagan dla sprzetu elektronicznego Dz. U. nr 155 po0z.1089 zm Dz. U. z 2016 r. poz. 806,

potwierdzona przez niezalezng instytucje badawcza. N

DOLACZONY ZESTAW CO NAJMNIE] 52 CWICZEN, GIER | ZABAW
RUCHOWYCH DO PRACY Z DZIECMI W WIEKU WCZESNOSZKOLNYM, W TYM:

o Zestaw co najmniej 52 gier i zabaw ruchowych do pracy z dzieémi w wieku
przedszkolnym i szkolnym w zakresie rozwoju duzej motoryki, koordynacji wzrokowo-
stuchowej, spostrzegawczosci i szybkos$ci reakcji podzielonych.

J Zestaw co najmniej 4 gier i zabaw do nauki kodowania dla klas 4-8 szkoty
podstawowej, zestaw zawiera¢ musi gry o tematyce matematyczno-przyrodniczo-
logicznej ktére rozwijaja koordynacje wzrokowo-ruchowo-przestrzenng i myslenie
komputacyjne. Dodatkowo zawierajg elementy kodowania-dekodowania, a takze
sterowania obiektem. Pakiet ma umozliwia¢ nauke programowania bez uzycia
osobnego komputera - poprzez zabawe i ruch oraz speinia wymagania aktualnie
obowigzujacej podstawy programowej. Platforma musi umozliwia¢ tworzenie
wiasnych scenariuszy gier z przekazaniem ich do podtogi interaktywnej (platforma IT).

o Zestaw co najmniej 4 gier (zasobéw) dla klas 4-8 szkoly podstawowej sktadajacy si¢ z
moduléw dotyczacych min. 11 réznych przedmiotéw (przyroda, matematyka, jezyk
polski, historia, muzyka, plastyka, chemia, biologia, fizyka, geografia czy jezyk
angielski), ' t




